
 

 

 

REGULAMENTO DO  

IRT RPD METROPOLITANO DE XADREZ DE CAMPO GRANDE “MARCELO FERREIRA 

GRALHA”  

 

1 – Do Evento:  a competição de Xadrez será realizada no ritmo de xadrez  rápido  

de acordo com as Regras Oficiais da Federação Internacional de Xadrez (FIDE) 

seguindo também as diretrizes do estabelecido neste Regulamento; o evento 

contará como METROPOLITANO DE XADREZ DE CAMPO GRANDE da FESMAX, 

valendo vaga para a final do GRAND TOUR MS. 

1.1 – Objetivos: Movimentar o rating (ou criar) CBX / FIDE dos enxadristas do estado 

de MS, congraçamento entre os jogadores em um evento com validade para 

classificação internacional. Classificar ao vencedor para jogar a final do GRAND 

TOUR FESMAX. Homenagear o penta campeão estadual absoluto, Marcelo 

Ferreira Gralha. 

2. Data: Sábado dia 29 de agosto de 2026 

3. Local: Comper Itanhangá,  da Rua Joaquim Murtinho 1.679 em Campo Grande 

MS. Piso inferior, ao lado do lago das carpas. 

Google Maps:  https://maps.app.goo.gl/4s6DDMsV4rpjdcD87   

4. – Horário: 14h Congresso Técnico e 14:30h 1ª. Rodada, as rodadas seguintes 

serão subsequentes, com intervalo de 3min. entre elas. 

5.- Sistema de jogo, número de rodadas e ritmo: Sistema suíço pelo software Swiss 

Manager, em 06 rodadas no ritmo de 8min. + 3seg. de acréscimo nos relógios 

digitais ou 11ko nos relógios analógicos. 

6.  -  Organização: ID CBX 5787  Angelo Mendonça (Organizador CBX) –  

7. -  Organização local: Clube Capablanca de Xadrez – Gestão Roberto Fedrizzi 

8.- Arbitragem:  AI Danny R. Dávalos FIDE 2174600  e AR Jackson Lenon FIDE 

2191016 

9. – Critérios de desempate: 

Serão utilizados os seguintes critérios de desempate, na ordem: 

https://maps.app.goo.gl/4s6DDMsV4rpjdcD87%20%204
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1. Encontro Direto (confronto direto) 

2. Número de vitórias (incluindo w.o.) 

3. Buchholz sem cortes (soma dos pontos dos seus adversários) 

4. Buchholz com corte do pior 

5. Sonneborn Berger (soma 100% dos pontos se venceu e 50% se empatou) 

6. Arranz (empate de pretas 0,6 de brancas 0,4) 

10.- Validade de Rating: valerá rating da CBX e da FIDE, e para participar os 

jogadores não precisam estar com a anuidade CBX em dia, basta o cadastro na CBX. 

Jogadores estrangeiros deverão possuir ou providenciar o ID FIDE para poderem 

jogar. 

11. – Participação: A participação é aberta, a todo enxadrista que tiver cadastro na 

CBX (ou se estrangeiro, ID FIDE), e cumprir os artigos deste regulamento. 

12. – Informações: Danny Dávalos  whats 67- 99152 -5357  

13. – A premiação:  

Troféu para os três primeiros lugares e medalhas aos campeões das categorias Sub 

08,10,12,14,16,18, Over 50, 65. Melhor Feminino e melhor rating performance. É 

possível que haja premiação em dinheiro, mas isto será confirmado pela 

organização, e anunciado com antecedência. 

14. – Inscrições: 

As inscrições devem ser feitas pelo link no formulário: 

https://forms.gle/pEEFp7st7EyoKfTQ6 preenchendo corretamente os dados. 

Informações no whats app 67.99152.5357 com Danny. 

No formulário, é preciso enviar o comprovante da transferência via pix,  na chave 

e-mail 

eunatancaixatem@gmail.com 

Caixa Econômica Federal  em nome de Eunatan de Souza, Tesoureiro do CCX. 

O valor da inscrição será de R$ 50,00 (cinquenta reais) geral. Menores de 18 anos 

valor R$ 30,00 (trinta reais). 

ATENÇÃO! Vagas limitadas a 41 jogadores por ordem de inscrição. 

 

OBSERVAÇÕES GERAIS: 

15. – O jogador que fizer sua inscrição e comprovar com o pagamento, 

concorda com este regulamento, não podendo alegar 

desconhecimento posterior. 
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16.  - Inscrições serão devolvidas em 50% caso o jogador anuncie sua 

desistência com no mínimo 7 dias de antecedência, caso contrário o 

valor de 50% não será devolvido e ficará de haver para a próxima etapa. 

17. - A organização providenciará tabuleiros, peças e relógios 

(analógicos)em todas as mesas, jogadores que tiverem, podem levar 

seus relógios digitais, que terão preferência. 

18.  Proibição de porte ou uso de aparelhos eletrônicos: será permitido o 

porte de celulares, porém desligados ou no silencioso, o toque 

ocasiona perda da partida. 

19.  Área de jogo. Os jogadores devem comunicar ao árbitro caso queiram 

deixar a área de jogo, durante a rodada. O árbitro irá determinar a área 

de jogo e anunciar no congresso técnico. 

20.  Apoio e patrocínio: Apoio da FESMAX, do COMPER. Patrocínio será 

informado em breve. 

21 - Os casos omissos deste regulamento serão resolvidos pelo organizador do 

torneio e árbitro principal.  

 


